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;:Donde encontramos las listas en Scratch?

O Variables
Asigna un nombre (por

Eventos

Crear una variable

ejemplo: "Preguntas” o
"Respuestas"”)

dara my variable * el valor o

sumara my variable - o

mostrar variable my variable -

Nueva lista

Nombre de la lista:

|

Esta lista estara disponible para todos los
objetos



Q Como hacer un juego de preguntas y respuestas < )

e :
\_/

Creamos las listas: afiadir a Preguntas v

e Lista 1: Preguntas -
é_CUél eS E'. COlOr del. CielO? Preguntas
;Cuanto es 2 + 2? g oo

rA pregunta 2

;Qué animal dice miau?  [E—
¥ pregunta 4

e Lista 2: Respuestas s (T

azul @

4 + longitud 5 = .

gato




al hacer clic en

oJ=Ie[iaie-1g / COmMo te llamas? RS EE
decir unir @glelt! respuesta durante o segundos

dara numero de preguntas » el valor o

repetir o

preguntar elemento numero de preguntas de Preguntas = y esperar

numero de preguntas es una variable

respuesta = elemento numero de preguntas de Respuestas = entonces

decir durante o segundos

si no

o[<Id|@ Incorrecto MeNENIE o segundos

sumara numero de preguntas = o

J



