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preschoolpreschool



¿CÓMO GIRAMOS UN PERSONAJE?



¿CÓMO PINTAMOS UN PERSONAJE?



AL TERMINAR USAMOS EL CHECK



EmpezarEmpezar
Mover DerechaMover Derecha

RepetirRepetir



PROGRAMACIÓN

ESCENARIO 1 PERSONAJE 1



GRACIAS POR TU
ATENCIÓN

GRACIAS POR TU
ATENCIÓN


