
DÍA DE LASDÍA DE LAS

MADRESMADRES
PRE-SCHOOLPRE-SCHOOL



Es el día de la madreEs el día de la madre
entonces haremos algoentonces haremos algo
especial para sorprender aespecial para sorprender a
mamá. Nos levantamosmamá. Nos levantamos
temprano y empezamos atemprano y empezamos a
decorar la sala. Colocamos undecorar la sala. Colocamos un
gran corazón de papel en lagran corazón de papel en la
pared.pared.
Y sorprendemos a mamá.Y sorprendemos a mamá.
Al ver su sorpresa.Al ver su sorpresa.
Mamá saltará de tantaMamá saltará de tanta
alegría.alegría.



OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

OBJETIVOS DE
CREATIVIDAD:

OBJETIVOS DE
RESOLUCIÓN

DE
PROBLEMAS:

OBJETIVOS DE
PENSAMIENTO

CRÍTICO:

CREAR Y DECORAR UNA HABITACIÓN
ÚNICA Y ACOGEDORA, UTILIZANDO

ELEMENTOS VISUALES COMO GLOBOS Y
UN CORAZÓN EN EL CENTRO.

CREAR Y DECORAR UNA HABITACIÓN
ÚNICA Y ACOGEDORA, UTILIZANDO

ELEMENTOS VISUALES COMO GLOBOS Y
UN CORAZÓN EN EL CENTRO.

DESARROLLAR Y PROGRAMAR TRES
MOVIMIENTOS ÚNICOS PARA CADA
PERSONAJE, ASEGURANDO QUE SE

EJECUTEN CORRECTAMENTE EN
SCRATCH JR.

DESARROLLAR Y PROGRAMAR TRES
MOVIMIENTOS ÚNICOS PARA CADA
PERSONAJE, ASEGURANDO QUE SE

EJECUTEN CORRECTAMENTE EN
SCRATCH JR.

REFLEXIONAR SOBRE CÓMO LOS
MOVIMIENTOS Y LAS INTERACCIONES DE

LOS PERSONAJES AFECTAN LA
EXPERIENCIA DEL USUARIO Y LA

NARRATIVA DEL PROYECTO.

REFLEXIONAR SOBRE CÓMO LOS
MOVIMIENTOS Y LAS INTERACCIONES DE

LOS PERSONAJES AFECTAN LA
EXPERIENCIA DEL USUARIO Y LA

NARRATIVA DEL PROYECTO.



PROGRAMACIÓN

ESCENARIO 1
ANTES

ESCENARIO 1
DESPUÉS



PROGRAMACIÓN
ESCENARIO 1

DESPUÉS PERSONAJE 1



PROGRAMACIÓN

PERSONAJE 2PERSONAJE 1



PROGRAMACIÓN

PERSONAJE 3PERSONAJE 2



GRACIAS POR TU
ATENCIÓN

GRACIAS POR TU
ATENCIÓN


