
Clase de Programación

 “La creatividad es la inteligencia divirtiéndose” Albert Einstein
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Escenarios



Cuadrantes



NIVEL 
01

En este primer nivel 
estaremos hablando 
sobre el EJE X 
POSITIVO

El eje x Positivo 
esta orientado hacia 
la derecha.



NIVEL 
01

Cada pokemon debe 
estar colocado sobre 
una posición.

Elegimos un valor 
en la X para mover 
a nuestro 
pokemon.



NIVEL 
01

Cada pokemon debe 
estar colocado sobre 
una posición.

El valor de y 
siempre será 
0.



Objetivo 1 - Mover a Articuno del centro al 
agua



Objetivo 2 - Mover a Charizard


