
Clase de Programación

 “La creatividad es la inteligencia divirtiéndose” Albert Einstein
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Zona 1

Acciones



Zona 2

Personajes



Zona 3

Escenarios



Cuadrantes



Objetivo 01 - Cambiar el tamaño
Probar que tamaño 
funciona.



Objetivo 02 - Cambiar el nombre de las comidas

Probar que tamaño 
funciona.



Objetivo 03 - Añadir el bloque de Banderita + Ir a…

Colocar las 
coordenadas donde 
corresponda

La Y será valor 0 (CERO)



Objetivo 04 - Añadir los dos bloques (Banderita+Ir a…) 
Ordenar comidas por preferencia

La Y será valor 0 (CERO)


